HAJO EICKHOFF
Stadt und Globus

Die Eroberung der Ewigkeit

Die Kugelgestalt der Erde macht ihre urbane Umfassung global. Auf die Urbanisierung
der Erde folgt die Eroberung des planetarischen Raumes. Bald gibt es touristische
Weltraumflige. Die Besiedlung von Mond und Mars in den ersten Jahrzehnten des
einundzwanzigsten Jahrhunderts sind Etappen fOr den VorstoB in den galaktischen
Raum. Utopische Pldne, und doch nur die Konsequenz aus dem vor zehntausend
Jahren beschritten Weg, als die Menschen anfingen, Stddte zu grunden und sich von
der duBeren Natur und der Natur in sich zu distanzieren.

Natur und Stadt

Erst lebt der Mensch in der Natur. Eingebunden in die Natur, seine materielle
Umgebung, und den Kosmos, seinen geistigen Horizont, bewegt er sich in einer Welt,
die ohne sein Zutun vorhanden ist und ihm gibt, was er zum Leben braucht. Sein ideeller
Antrieb ist das Streben zum Horizont, sein materielles Ziel das Beschaffen von Nahrung.
Entweder befindet sie sich in der Ferne, weshalb er sich an der Jahreszeit orientiert, um
Frichte zu ernten, oder sie ist beweglich, weshalb er ihr, den Tieren, nachfolgt. Kultur
und Kultiviertheit tragt der Mensch mit sich und seine Existenz fallt zusammen mit dem,
was er innerhalb der eigenen Haut ist.

Wie kommt die Stadt in die Nature Der Mensch muB das enge Band mit der Natur
I6sen, in die Geschichte eintreten und sich die Welt aneignen. Er muB3 auf einem langen
Weg praktische und intellektuelle Einsichten gewinnen und die Natur in einen
menschlich gestalteten Kosmos umarbeiten. Durch das Verdrédngen eines natUrlichen
Lebensraumes, das Ebnen des Bodens, das Errichten einer geschlossenen Stadtmauer
und die Ausstattung des Zwischenraums mit Hausern, StraBen und Platzen gelangt die
Stadt in die Natur.

Die Stadt ist die kulturelle Basis, von der aus der Mensch die Vorstellung von der
Kugelgestalt der Erde gewinnt. Ein gewaltiger intellektueller Akt, von der Ebene aus, auf
der er lebt, auf die Kugelgestalt der Erde zu schlieBen. Er macht die Erde zum Element
der stellaren Ordnung und strebt danach, sie aus groBer Distanz tatsachlich als Kugel zu
sehen.

Kultur und Stadt
Die Stadt ist ein Konzept gegen das Dasein des Menschen in der Natur. Ein Ort, an dem



er ldentitdt und Auskommen zu finden glaubt. Die Attrakfion der Stadt liegt in der
KUnstlichkeit, in der Unterwerfung des Gegebenen unter die Vorstellungen des
Menschen. Stddte und ihre Mauern fungieren als seine erweiterte Haut. Das Sein des
Stadtbewohners fallt zusammen mit dem, was er innerhalb dieser Haut ist.

Der Mensch genugt sich nicht. Er will seine innere Unruhe Uberwinden, geschickter und
kliger werden und seine Ordnung in die Natur bringen. Er wird nicht aus dem Paradies
vertrieben, sondern er tritt aus seiner Tradition heraus, um seine potentiellen Anlagen zu
wecken und zu entwickeln. Eine dieser Anlagen ist die Sperzialisierung der Hand. Sie ist
es, die die Stadt hervorbringt. Handwerker und Handler sind die Sta&dtegrinder. Zur
Organisierung des Stadtlebens erfinden sie die Schrift, die das Geddchtnis fUr das
Wissen der Stadtgesellschaft bildet. Hand und Wissen fuhren zu Technik und Zivilheit, die
den Menschen ein StUck von der Natur abriGcken.

Die Stadt ist das Manifest eines neuen SelbstbewuBiseins. Rasch wechselnde
EindrGcke und das beengte Leben erfordern, daB der Mensch innehalten und
reflektieren kann und nicht jedem Reiz folgen muB. Die erhdhte Reizsteigerung und eine
gesteigerte Sensibilitdt begUnstigen Fahigkeiten der Abstraktion und der Imagination.
Frei von der unmittelbaren Nahrungserzeugung, von groBen Kraftanstrengungen und
einer vielseitigen Beweglichkeit etablieren Physis und Psyche ein stadtisches, ein
distanziertes Gemeinschaftsleben.

Die kleinste politische Einheit der Stadt ist der Burger. Zivilisation bedeutet die Formung
des Menschen durch die civitas, die Stadt. Zivii kommt von cevas, das lieb und wert
bedeutet, und von dem sich civis, civilis und civitas ableiten. Civilis heit burgerlich,
offentlich, politisch. Der BUrger ist ein civis, der in der civitas eine zivile Formung erhalt

Die kleinste architektonische Einheit der Stadt ist das Haus. Haus, SeBhaftigkeit und
Ackerbau gehdren zusammen. Die Hduslichkeit bringt das Handwerk hervor, nachdem
sie Werkzeuge verbessert, Tatigkeiten sperzialisiert und Kenntnisse erweitert hat.
Arbeitsteilung ist ein Resultat der Stadt, die unter besonderen Konstellationen eine hohe
Tendenz zur Globalisierung aufweist.

Die Tendenz zur Globalisierung ist ein Grundelement der Stadt. Sie ist die Ausweitung
und Verallgemeinerung der stadtischen Existenzform und die Unterwerfung aller
Menschen unter das Gesetz der Distanz. Das Gesetz bedeutet das Heraustreten aus
familiGren, regionalen, nationalen und kontinentalen Bindungen und den Eintritt in den
Zustand einer allgemeinen Gleichheit. Die Distanz der Stadt zur Natur entspricht der
Distanz des Stadtlebens zur Natur des Stadtbewohners. Die Formen der Distanz —
Fremdheit, Abstraktion und Isolation — sind allgemeine Bedingungen der Stadt. Sobald
eine freie BUrgerschaft, ein Zusammenwirken von Handwerk und Wissenschaft, eine
wachsende Bevdlkerung und ein geordneter Verkehr hinzutreten, universalisiert die
Stadt ihre Existenzform, greift Gber sich hinaus und drangt auf ein Globalwerden hin.

Die Gesetze der Stadt sind Gesetze eines sozialen Seins. Das Leben der
Stadtbewohner wird immer mehr vom Rhythmus der Natur befreit: ihre Produkte
entstehen im Schutz hoher Mauern und unabhd&ngig vom Klima und von der Jahreszeit.



Mit dem kUnstlichen Terrain der Stadt schafft der Mensch im Chaos des Gegebenen
neue Tatsachen und gibt dem Leben Sinn und Halt. Mit der Stadt, dem Anker im Strom
des Werdens und Vergehens, gewinnt der Mensch die Elemente des Bleibens und der
Dauer.

Maver, Gestell und Stadt

Die Zivilisierung des Menschen beginnt mit den urbanen Siedlungen Jericho und Catal
HOyUk. Im Hochland von Jordanien im achten Jahrtausend vor Christus entstanden,
wohnen in Jericho im Schutz von Mauern etwa dreitausend Menschen. Eine Oasenstadt
und Handelsstation, an der Nomaden und Hé&ndler Rast machen und Bauern Waren
tauschen. Eine reiche Quelle liefert das Wasser, das nahe gelegene Tote Meer das
begehrte Handelsgut Salz. Die nur wenig jungere stadtartige Siedlung Catal HOyUk in
SUdanatolien, in der Handwerker, H&ndler und Bauern leben, ist ein Gebilde, das eine
auBerordentliche N&he der Bewohner untereinander schafft. Sie besteht aus
rechteckigen H&usern, die ohne Abstand nebeneinander stehen. Die Bewohner halten
sich innerhalb der Stadt in den Hausern oder auf den Ddchern auf. Zugang ins Innere
der Hauser bietet eine Offnung im Dach. Die Ddcher sind die einzigen Verkehrswege.
Fremden gegenuber ist der Ort durch die geschlossene RUckwand der Hdauser
unzugdnglich. In beiden Stddten regelt eine kommunale Verwaltung das
gesellschaftliche Leben.

Die Mauer ist das wesentliche Bauwerk der Stadt von Anfang an. Stddte entstehen
von ihrer Umgrenzung her. Das englische Wort town, das altpersiche paira daeza -
Paradies — oder das chinesische ch’eng bedeuten Zaun und Umzdunung. Spdater wird
das Wort fUr den Grenzrand zum Wort fUr den Innenraum. Stadtgrenzen sind heilige
Schwellen, die mit dem Pflug um die imagindre Weltachse gezogen werden. Romulus
tétet Remus, weil dieser das Tabu verletzt und die gepfligte Grenze Uberschreitet. Wo
Stadttore geplant sind, wird der Pflug aus der Erde gehoben. Das Recht, eine Mauer zu
bauen, muB erworben werden. Um das Recht streiten Ackerbauern und Nomaden mit
den Stadtbewohnern.

Mauern sind ein Prinzip des Schutzes und der Ordnung. Sie sollen D&dmonen abwehren,
aber auch die Bewohner schitzen und die ReichtUmer, die in Tempeln gehortet
werden, sichern. Sie machen die Stadt autark: Ohne die Stadt verlassen zu mussen
erhdlt der Stadtbewohner durch Arbeitsteilung mit Ackerbauern und Jagern die Dinge,
die zum Leben notwendig sind. Von hier aus kann er ordnend in noch ungeordnete
R&ume vordringen.

Die Mauer macht die Stadt zum Gestell, zu Stelle, Platz, Ort, Stétte und Wohnstatt. Zum
kUnstlichen Terrain. Die Mauer des Hauses faBt den Menschen einfach und domestiziert
ihn, die Stadtmauer faBt ihn zweifach, um ihn zu zivilisieren.

Babylon, Athen, Rom
Die Zivilisierung setzt sich zwischen Mittelmeer und Persischem Golf fort. GroBstadte wie



Susa, Ur, Lagasch, Assur, Nippur oder Babylon entstehen seit dem vierten Jahrtausend in
Mesopotamien. In Babylon gibt es drei- und vierstéckige Hduser und die ersten
Monumentalbauten. Tempel und Zikkurat, ein Beobachtungsturm, bilden die Mitte der
Stadt. Die StraBen verlaufen parallel und werden rechtwinklig von anderen gekreuzt.
Neben BUrgern und Hdndlern leben Bauern, Priester und Sklaven in der Stadt. Der
Stadtgott, fir den die Gemeinschaft arbeitet, wird von einer Priesterkaste vertreten, die
Lebensmittel, BeutegUter und Werkzeuge in den Lagerrdumen des Tempels sammeln.
Innerhalb der Stadt besitzen BUrger ein Areal, die Felder auBerhalb der Stadt werden
von allen gemeinsam bearbeitet. Nach der Absetzung der Priesterkaste Ubernehmen
Koénige die Macht, deren Beamte Uber den Verkehr, die Rechtsprechung und das
Militdr walten. Neben dem Tempel entsteht der kdnigliche Palast. Sumerische Stadte
existieren, solange ein starker Kénig regiert. Da innerhalb der Stadt die Macht auf eine
kleine Gruppe beschrénkt bleibt und auBerhalb eine Struktur aus Dérfern, Stadten und
Verkehrsverbindungen fehlt, ist die Neigung sumerischer Stadte zur Globalisierung
gering.

Das erstemal in der Geschichte der Menschheit entsteht eine Kultur aus freien Burgern,
die ihre Stadt selbst regieren, in Athen. Die FUrstentUmer Griechenlands werden seit der
Zeit Homers allmdahlich in die Polis, den Stadtstaat umgewandelt. Gestalt und GroBe der
Polis werden bestimmt von der Politik: Damit sich alle freien BUrger — die Uber
achtzehnjdhrigen Mdanner, die weder Bauern noch Sklaven sind — an einem Ort
versammeln kdnnen, muB die GréBe der Stadt begrenzt bleiben. Droht sie, zu groB zu
werden, wird in der Nahe eine neue Ansiedlung gegrindet. Die Ordnung der Polis
entwickelt sich aus den unterschiedlichen Interessen der Bewohner. Sie ist eine Einheit
aus heiligen Orten mit Tempeln, privaten Bezirken sowie &ffentlichen Bereichen mit
Theatern, Stadien und der Agora. Die Agora bildet das Zentrum der Stadt. Sie ist ein
offentlicher Platz mit politischer und sozialer Funktion. Agora kommt von ageirein und
heit sich versammeln, verhandeln, sprechen. Sie ist ein Ort der Kommunikation und
dient der EinUbung eines demokratischen Verhaltens. Hier werden religidse Feste
gefeiert, Schauspiele inszeniert oder Waren getauscht. Hier hat Sokrates seine
philosophische Ethik entwickelt. Die Agora gibt den BUrgern eine politische und
moralische Identitdt. Das Theater pflegt ihre Moral, die Akademien ihren Geist, die
Gymnasien ihre Einheit von Kérper und Moral und die religidsen Riten vor den Tempeln
inren Glauben. Wenn junge Griechen in der Versammlung mit anderen &ffentliche
Angelegenheiten erortern, sind sie gut vorbereitet.

Hippodamos von Milet (480-420 v. Chr.) hat eine gleichmdaBige Aufteilung des
Stadtraums empfohlen, ein geometrisches Prinzip, dem einzelne Hd&user wie der
Gesamtplan unterworfen sind. Er legt das StraBennetz, wie schon die Erbauer
sumerischer und chinesischer Stadten, rechtwinklig an. Die entstehenden Fldchen fuhren
zu einer gleichmdaBigen Bebauung. Zwar ist die GréBe der griechischen Stadt begrenzt,
aber das Raster gibt schon die Richtung zukUnftiger Stadte an.

Das romische Reich hat das Raster Ubernommen und perfektioniert. Wie die



griechische Stadt ist Rom in private, &ffentliche und geweihte Bezirke gegliedert. Der
offentliche Platz, das Forum, erfGllt dieselben Aufgaben wie die Agora. Um ihn herum
liegen die Amtsgebdude wichtiger Behoérden, auf ihm versammelt sich der Senat und wird
in aller Offentlichkeit Gericht gehalten. Forum und heilige Statten sind groBzUgig angelegt,
Wohnhduser stehen eng beieinander. Nach dem Raster des Hippodamos werden seit
dem zweiten vorchristichen Jahrhundert Stédte angelegt. Als Rom zu klein wird, um
zustromende Einwohner aufzunehmen, entstehen in Ostia die ersten, insulae genannten
Mietshduser mit bis zu sieben Etagen. Sie erweitern die Stadt um ein wesentliches Element:
die vertikale Wohnraumnutzung.

Zwischen der Stadt Rom (urbis) und dem Welireich Rom (orbis) unterscheiden die
Romer nicht. Wie die Stadt von einer Mauer, ist das Reich vom Mittelmeer oder einem
Grenzwall, dem Limes, umgeben. Die Rd&mer folgen dem Ideal, StraBen und
Wasserwege Uber das gesamte Reich schachbrettartig auszudehnen und alle Winkel
miteinander zu verbinden: Agypten mit Gallien, die Stadt Rom mit Byzanz oder Sizilien
mit Britannien. Das Raster hat das Reich Uberschaubar, den Warenaustausch
reibungslos, den Waffentransport effizient und NachrichtenUbermittlungen schnell
gemacht. Die Ordnung der VerkehrsfGhrung basiert auf einer linearen Vorstellung des
Raumes, die dem menschlichen Handeln eine materielle Form gibt. Auch das Denken
der Rdmer entspricht dem Muster, das die von ihnen angelegten Stddte Galliens,
Germaniens und Britanniens kennzeichnet. Die Ausbreitung des Rasters und die
Erfahrung seiner Effizienz hat die Mdglichkeit zur UmschlieBung der Erde erhoht.

Die mittelalterliche Stadt

Das Christentum ist im moralischen und kulturellen Niedergang Roms die geistige StUtze.
Es stellt dem Diesseits, dem am Materiellen orientierten Leben ein an Gott
ausgerichtetes spirituelles Leben gegenUber. Der christiche Glaube ist eine freibende
Kraft zur Umfassung der Erde durch den Menschen.

Wdahrend die Geschichte der antfiken Stadt mit dem Zerfall Roms endet, beginnt die
Entfaltung der menschlichen Ansiedlung mit dem Aufstieg der germanischen Stdmme
noch einmal. Trotz Eroberung nehmen sie die hochentwickelten R&merstadte nicht ein
und behalten ihre bduerliche Siedlungsform. Die Gebiete nérdlich der Alpen werden
johrhundertelang von Land suchenden Vélkern durchzogen. Ostlich des Rheins ist die
Siedlungsform der Stadt unbekannt. Bevor sie anfangen, Stddte zu bauen, muUssen sie
erst einen festen Ort finden und die eigene Kultur auf ein Niveau heben, das ein
Stadtleben erzwingt oder sinnvoll macht. Westrheinisch liegen die Rémerstadte Trier,
StraBburg oder KoIn. Durch sie wird den germanischen St&mmen die hoch entwickelte
Kultur der Rdmer zugdnglich. Sie Ubernehmen den christlichen Glauben und das antike
Wissen, nicht aber die Siedlungsform der Stadt.

Trier ist eine der vier Hauptstddte des romischen Reiches und ein haufiges Ziel
kriegerischer Angriffe durch germanische Stdmme. Sein Neuaufbau nach einer der
zahlreichen Plunderungen und Zerstérungen ist ein Beispiel dafUr, wie verschieden die



Vorstellungen der Germanen und der Rdmer von der Anlage einer Stadt sind: Auf dem
romischen  Raster errichten Germanen ungeordnete  Einzelsiedlungen  mit
unterschiedlichen Bestimmungen. Die Stadt hat keinen festen Plan und bringt ein
geringes MaB an Abstraktion und Distanz zum Ausdruck.

Die ersten Stddte des Abendlandes entstehen im 12. Jahrhundert. Sie werden nach
derselben Zufdlligkeit wie das neue Trier gebaut. Erst nachdem das nérdlich der Alpen
gelegenen Europa befriedet ist, kann sich das Handwerk entwickeln und vom
Ackerbau emanzipieren. Vor Burganlagen oder Kldstern richten Héandlern, Handwerker
und Bauern Mdarkte ein, die zum sozialen, dkonomischen und architektonischen Zentrum
einer entstehenden Stadt werden. Durch Mauern setzen sich die Stddte von Burgen und
Klbstern ab, die selbst ummauert sind. Eine Burgerschaft erwirbt das Stadtrecht nur unter
de Bedingung, daB die Stadt von einer Mauer eingefaBt ist. Stadtmauer und Markt,
Stadttor und Fachwerkhaus sind die typischen Elemente der mittelalterlichen Stadt.

Europdische Stadte des Mittelalters unterstehen keiner Zentralgewalt wie die Stadte
des Orients. Ihr Wesen ist die autonome Verwaltung der BUrger. Wie bei den Griechen.
Aber anders als bei diesen wird das Handwerk enger mit der Wissenschaft verbunden.
Aristoteles versteht das Handwerk negativ als Technik, als List und Tauschung. Da die
Stadtregierung mannigfache Interessen zu vertreten hat, weltliche wie klerikale, folgt
die Bebauung der Stadt Einzelinteressen und unterliegt daher keinem Gesamtplan.
Hieraus resultiert die komplexe Erscheinung der europdischen Stadte: gewachsene
soziole Rdume, die als Produkt einer selbstbewuBten Zivilisation erscheinen. Das
kulturelle und gesellschaftliche Stadtleben sind kommunikative und geistige Zeichen,
die auf eine Universalisierung ihrer Existenzform drangen.

Mittelalterliche St&dte erfUllen die Funktionen von Handwerk und Handel, von
Gottesdienst, Verteidigung und Wohnen. Das private Leben ist eins mit dem Beruf. Kurze
Wege, rasches Austauschen des Wissens und ein in BUnden organisiertes Leben
verfeinern das Handwerk, das technischer wird, und steigern das kaufmdnnische
Kénnen. Der Kreislauf gegenseitigen Verbesserns, Forderns und Potenzierens macht das
BUrgertum wohlhabend und einfluBreich, bis es gegen Feudalherren und klerikale
Stadtbesitzer politische Rechte erkmpft und ihnen zu Beginn der Neuzeit als eigener
Stand selbstbewuBt und mdchtig gegenUbersteht. Die Tendenz der mittelalterlichen
Stadt, ihre Existenzform auszuweiten, widerspricht ihrer komplexen Gestalt. Der
Widerspruch 16st sich erst, als um Vierzehnhundert die alte Stadtstruktur aufgegeben
wird. Werden Stadte neu errichtet, werden sie dem orthogonalen Raster des
Hippodamos unterworfen, das bei Stddten, die erweitert werden, so nah wie mdoglich
an den alten Stadtkern herangefUhrt wird.

Die Stadt der Neuzeit

Die Stadt der Neuzeit verbindet alle Elemente miteinander, die eine Globalisierung
beférdern. Sie grundet in einer einheitichen Ordnung aus Distanz, Isolation und
Abstraktion. Ihre Elemente bestehen in einer sich selbst verwaltenden Burgerschaft, in



der VerknUpfung von Handwerk und Wissenschaft, von Arbeit und Askese sowie in einer
hohen Bevolkerungsdichte, einem Netz von Stddten und einer geordneten
StraBenfUhrung.

Der Ubergang vom Handwerk zur Manufaktur durch den EinfluB der Wissenschaft und
die Vereinheitlichung von Praxis und Theorie ziehen Lehrbetriebe, Akademien und
allgemeinbildende Schulen nach sich, die das Wissen nachfolgenden Generatfionen
mitgeben. Die Institutionen Ubertragen das Wissen auf viele und verdichten und
vernetzen Erfahrungen, Fertigkeiten und Erkenntnisse. Die Beschleunigung der
Wissensvermehrung festigt  durch  Systematisierung, Planen, Abstrahieren und
Geometrisierung einen Mechanismus, der zur rdumlichen Ausdehnung und zur
Allgemeinheit einer stadfischen Lebensform zwingt. Die puritanisch-kapitalistische
Dialektik von Arbeit, Askese, Erfolg stabilisiert das Prinzip, nach dem erworbener
Reichtum nicht konsumiert, sondern investiert wird.

Die globale Ausdehnung der europdischen Zivilisation beginnt mit der Kolonialisierung,
die die Welt unter der Ordnung Europas vereinheitlicht. Die Erde wird als Kugel erst
gedeutet und dann - durch Kolumbus — global erfahren. Mit der Kultur tragen die
Kolonialherren Europas das Raster des Hippodamos in die Welt: Anfang des 16.
Jahrhunderts besiedeln Spanier und Portugiesen Mittel- und SUdamerika, ein
Jahrhundert spater die Englédnder Nordamerika. Danach suchen seefahrende Nationen
wie Frankreich und Holland Kolonien in Afrika und Asien. Das StraBennetz der Stadte in
Ubersee folgt dem Schachbrettmuster. Die Fl&iche, die als zentraler Platz geplant ist,
wird mit Pflock und Seil abgesteckt. Um ihn herum entstehen Rathaus und Kirche,
Regierungsgebdude, Geschdafte und Wohnungen der Kaufleute. Von der Mitte aller vier
Seiten des zentralen Platzes gehen im rechten Winkel die HauptstraBen, von jeder Ecke
zwei StraBen ab. Der Platz wird so angelegt, daB sich die Stadt unter Einhaltung des
Musters in alle Richtungen erweitern kann. In Mittel- und SUdamerika grinden die
Spanier entweder neue Stddte oder sie zerstéren vorhandene, die brach bleiben oder
gemdaB des Rasters umgestaltet werden.

So errichten die Europder auBerhalb Europas Stddte, die ihnen selbst fremd sind. Denn
die Zentren ihrer Sta&dte verfugen weder Uber ein gerastertes noch Uber ein einheitliches
StraBennetz, wdhrend die Stadtmauern eine Verbindung der Mitte mit neu
entstandenen Vierteln behindern. Den Grundstein fUr die moderne GroBsiedlung in
Europa hat Ludwig XIV. gelegt. Er 1GBt Paris zum Land hin &ffnen und in Versailles ein
offen angelegtes SchloB bauen. Den Schutz, den die Mauern boten, gewdhren hier die
Grenzen des neu entstandenen Nationalstaates. Das absolute Kénigtum arbeitet mit
dem BUrgertum in dieselbe Richtung. Beide profitieren vom nationalen
Wirtschaftskonzept des Merkantilsystems. Die Nation wird vernetzt zu einem homogenen
und befriedeten System von Beziehungen und Verkehrswegen, das Dérfer, Stadte und
Landstriche dkonomisch, politisch und militdrisch zusammenfaBt. Die Stadtstruktur wird
zum Besiedlungsmodell fUr die Erde.

Durch ihre Linearitdt vereinfacht die gerasterte Stadt Transport, Verkehr und



Bebauung. Keine Mavuern, die das Wachstum behindern. Mit der Ordnung der
europdischen Stadt ist ,,das ganze geometrische Muster vorgegeben, das sowohl die
Struktur der einzelnen Stddte als auch ausgedehnter Landstriche der neuen Welt
bestimmen sollte.”! Die Verwendung des Rasters, das sich als ein Modul der globalen
Urbanisierung erweist, hat die Globalisierung beschleunigt und Europa zur Vorherrschaft
in allen Teilen der Erde gefUhrt. An das Raster der Stadte wird das Land angeschlossen,
bis die Erde lUckenlos gegliedert ist. Die Vereinigten Staaten von Amerika sind in
Staaten aufgeteilt, die Staaten in Distrikte, die Distrikte in [Gndliche Gebiete und Stadte,
die Stadte in Stadtviertel, die Viertel in Hauserbldcke. Die Staatsgrenzen verlaufen auf
Breiten- und L&dngengraden oder parallel zu ihnen. In der Hauptstadt Washington liegen
die StraBen exakt auf den Achsen Nordsud und Ostwest. Die Stadte sind schematisch,
unsinnlich, 6de, kalt und neutral. Sie haben keine Geschichte, kein Alter, kein
Geddchtnis.

Die Dichte, die Technik und Wissen, Transport und Architektur erzeugen, fGhren Uber
die Manufaktur zur Industrie, die alle Lebensbereiche revolutioniert.

Die Stadt im Zeitalter der Industrie

Die Industrie zerstort die Geschicklichkeit der Hand. Die Schnelligkeit, Kraft und
Genavigkeit der Maschine fUhren zu neuen Verfahrenstechniken, prdzisen Werkzeugen
und neuartigen Werkstoffen. Die Hand, die das Handwerk und die Stadt hervorbringt,
verddet und fallt mit wachsendem Fortschreiten der Technik zurGck in den Zustand ihrer
prahistorischen Unspezialisiertheit, oder wird am Computer digital: Die Finger zeigen,
drUcken, berGhren.

Die Industrie beseitigt die traditionelle Form des Wohnens. Uber Mietshduser bringt sie
die Menschen in Massen zusammen und hebt ihre Bindung an einen bodenstGndigen
Wohnsitz auf. Das Wohnen in Mietwohnungen dndert radikal das SozialgefUge und das
Zusammenleben in der Stadft.

Die Industrie korrigiert die Gestalt der traditionellen Stadt. Ihr wesentliches Bauwerk,
die Mauer, wird abgetragen, Fabriken mit monstrésen Gebdudekomplexen und
Apparaturen entstehen, die die Produktivitdt steigern und die Natur in den Wirbel einer
immensen Ausbeutung ziehen. Die Industrie unterwirft Arbeit, Kommunikation und
Verkehr ihren BedUrfnissen und Uberzieht die Stadt mit einem abstrakten Netz aus
Architektur und Verkehr. Nachtraglich werden StraBen dem orthogonalen Raster
eingegliedert und Hd&user zu Blécken zusammengefalBt. Die alte Stadt 6ffnet sich der
Welt, wenn sich ihr Zentrum auch gegen die vdllige Integration in die neue Ordnung
sperrt: Die StraBen sind zu schmal, die HGuser zu klein, Transportwege zu umstandlich.
Indem das Raster aber teilweise integriert wird, steht der Ausbreitung Europas und seiner
Stadtidee Uber die Erde nichts mehrim Weg.

Die globale Eroberung in der Horizontalen und Vertikalen
Fahrzeuge und Transportmittel der Industriezeit wie Lokomotiven, Dampfschiffe und



Automobile durchqueren beschleunigt das Territorium in horizontaler Richtung, um es
urbar zu machen. Unwegsame Natur wird begehbar, befahrbar und bewohnbar, und
die entstehenden Stddte werden in eine Gesamtstruktur eingebunden, die die Erde
urban umschlieBt. Morsetechnik, Funk und die Beschleunigung der Transportmittel
verdichten die Vernetzung, bis die Erde Uber ein Geflecht von Verkehrswegen,
Energiestromen und Informationskandlen umspannt ist. Zu einem unabldssigen
Fortschreiten gezwungen, bilden Stddte Knotenpunkte der nationalen und
interkontinentalen Vernetzung von Wirtschaft, Kultur und Militér. Der Tourismus vollendet
die horizontale Aneignung. Als kulturelle Kolonialisten touren Touristen um den Globus
und europdisieren ihn. Die Realitdt des Globalen offenbart sich in den ersten
erdumfassenden Katastrophen: den Weltkriegen.

Ist die Erde horizontal aufgeteilt, wird sie durch das Hochhaus in die Vertikale
gehoben. Das Hochhaus faBt alle Haustypen und alle modernen Formen
des Wohnens und Arbeitens in sich. Die ersten Hochhduser sind zwolfstockig. Spater
verlieren sie jeden Bezug zum Menschen, wachsen zu Riesenskulpturen und sind
Zeichen duBerster Kunstlichkeit: vertikale Stadte, Kathedralen, Staddte in der Stadt. Das
Wohnen in ihnen ist eine Form menschlicher Existenz auf ausgehdhltem Boden und das
statische Bild fUr die Eroberung des Luftraums. Ihr dynamisches Bild ist das Fliegen, das
die horizontale Aneignung mit der vertikalen vereint. Flugzeug, Rakete, Satellit und
Space-Lab teilen den Luftraum auf und machen den Menschen allgegenwartig. Der
einzelne Mensch, dessen begrenzter Lebensraum der die Erde umgreifenden
Vernetzung gewichen ist, tritt aus seiner Regionalitét heraus und wird global.

Metropole und Global City

Metropolen, die ftraditionellen Weltstddte, stUtzen sich auf Industrie, Handel und
politische Macht. |hre Entstehung und ihre wirtschaftlichen Beziehungen untereinander
haben die Tendenz der Stddte zur Globalisierung manifestiert, zur Vollendung jedoch
fehlen ihnen die letzten Bausteine, da nicht inre GréBe die Welt global macht, sondern
die Dichte und Qualitat ihres Netzwerkes. Das ist es, was die modernen Telemedien
leisten: Innerhalb einer Stadt verbinden sie Finanzkonsortien, Komplexe von Banken,
Dienstleistungsunternehmen und Konzernzentralen und schlieBen sie zu einer
Weltwirtschaft zusammen. In solchen in ftraditionellen Staddten angesiedelten
Unternehmenskomplexen, die Saskia Sassen Global Cities nennt, materialisiert sich das
internationale Kapital.

Architektonisch sind Global Cities Stadte in der Stadt. Gebaute RGume im Zentrum
von GroBstédten, die Banken, Dienstleistungsunternenmen und Konzernzentralen
beherbergen, die eng miteinander verflochten sind und Finanzgeschdafte tatigen.
Strukturell sind sie  strategische Rdume, Steuerungszentren im Verband der
Weltwirtschaft mit einem dichten Netz an Telekommunikationsanlagen. Die Global City
nexistiert in einem weltumspannenden Netzwerk, als Plattform fUr die weltweiten
Operationen des Kapitals“?, in denen eine Elite von Investment-Bankern, Anwdalten,



Brokern und Computerfachleuten die Wirtschaft international abwickelt. Neben Finanz-
und Kapitalmdarkten sind hochquadlifizierte, unternehmensorientierte Dienstleistungen
weltweit die starkste Branche. Die Dienstleitungen staftten die Unternehmen mit
héchstem Know-how und Komfort aus. Global Cities 16sen die traditionellen Weltstadte
als Entscheidungstréger ab: Die nationale Politik und die nationalen Politiker verlieren
inren EinfluB, denn politische RGume sind nicht mehr an die Geographie gebunden,
sondern an elektronische Orte in den Netzen. Die Nicht-Orte werden zu Punkten
politischer Auseinandersetzungen, die der nationalen Politk den Zugriff entziehen:
Einerseits sind die Konzernzentralen der Unternehmen unabhdngig von ihren
Produktionsstatten, andererseits sammelt und verbindet sich ihre Macht in den Netzen
der Ubernationalen Information und der Weltwirtschaft, die national ungebunden sind.

Telekommunikation und Global Cities sind Ausdruck eines Paradigmenwechsels: von
der Produktivitdt der Energie und virtuosen Technik der Industrie zur Produktivitdt der
Information3 Sie &ndern Stadfraum und Produktfion, Einkommensverteilung,
Arbeitsorganisation und Konsum. Dienstleistungen und Finanzmdarkte erleben eine BlUte,
Industrie und Handel einen strukturellen KonjunkturrGckgang. Aber Global Cities ziehen
auch eine Polarisierung von GroBverdienern und Wenigverdienenden, von Reichtum
und Armut nach sich ziehen und verscharfen die sozialen Konflikte der traditionellen
Weltstadt.

Eroberung der Ewigkeit

Das Etablieren der Global Cities und das Wachsen &ékologischer und sozialer Krisen
beschleunigen das Ausgreifen in den Weltraum. Der Mensch macht sich frei von seiner
naturhaften Grundlage und zieht es vor, ins Ungewisse vorzudringen. Aufs Ganze
gesehen ist es rohrig, wie unermudlich er seine Anlagen entfaltet: wie er baut,
entwickelt, zerstért und erneut baut und Natur in eine kUnstliche Welt transformiert.
Denn so sehr er auch an der Verbesserung seiner Lebensbedingungen arbeitet, die
konflikigeladenen Allfagsprobleme hat er weder vereinfachen noch lindern kénnen.
GroBstddte wachsen in atemberaubendem Tempo. Taglich nimmt die Weltbevdlkerung
um eine viertel Milion Menschen zu, von denen neunzig Prozent in armen L&ndern
geboren werden. Die Menschen dradngen in die GroBstddte, die sich durch
verschmutzte Luft, hohe Kriminalitdt, unUberwindbaren StraBenverkehr, kaum zu
bewdltigende MdUllprobleme und das unvermittelte Nebeneinander von Armut und
Reichtum auszeichnen. Die Art der Unfélle und Katastrophen unterliegt denselben
strukturellen Bedingungen, unter denen sich die Zivilisation entwickelt hat. Die Struktur
hat sich emanzipiert und verdichtet. Von einer bestimmten Dichte an entwickeln die
Netze eigene Gesetze, die den Menschen in den Griff nehmen und steuern. Der
Mensch reagiert nur noch, er agiert nicht mehr. Stéddte haben Kontrolle, Beherrschung
und Distanz geschaffen. Doch durch die Ausweitung und das Wuchern der Netze
geraten sie wieder auBer Konftrolle, so daB der Mensch dem unberechenbar
erscheinenden Kosmos unberechenbare Ungetime der Megastddte hinzugefigt hat.



Die Architektur der griechischen Polis ist eins mit der Idee der Griechen von Demokratie
und Politik: der unmitteloare, personliche Austausch zwischen Demokraten. Solche
Unmittelbarkeit erlauben weder Massendemokratien noch Informationsgesellschaften.
Aufgrund Ubernationaler Verflechtungen der in WeltstGdten organisierten Konzerne
muB die nationale Politik einen Teil inrer Macht an die Ubernational arbeitenden Stadte
abtreten: Die Zugehorigkeit zu einer Nation 1&6st sich auf und der Mensch verliert seine
traditionelle Identitat.

Der Aufbruch in die Galaxis soll mit fiegenden Stadten erfolgen. Eine Bedingung fur
das ewige Leben der Menschheit. Ob das Ziel realisierbar ist, bleibt sekundar,
wesentlich ist das Arbeiten an der Idee. Jesco von Puttkammer, Cheffuturist der NASA,
spricht von Generationenraumschiffen, auf denen Menschen in die Unermelllichkeit des
Alls vordringen. Eine galaktische Arche Noah. Doch ohne die Chance einer Ruckkehr.
Noch hdngt die Existenz des Menschen an einem Planeten mit zeitlich begrenzter
Bewohnbarkeit. Das Lésen von der lefzten Abhdngigkeit hat nach Puttkammer
Bedingungen: Erst ,wenn Frauen im Weltraum Kinder kriegen, ist der Beweis erbracht,
daB wir unabhdngig vom Planeten Erde existieren kénnen®, ,erst damit wdare die
Menschheit wirklich unsterblich.”4 Die fliegenden Stddte sind ein duBerstes MaB der
Distanzierung des Menschen von sich selbst und paradoxerweise das Programm fUr die
Selbsterhaltung seiner Gattung.
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